Pripravite si osnovo za igro. Ustvarite nov projekt, ki ga shranite zimenom Igra. Odstranite figuro
muca (Lik1). Dodajte novo figuro, ki jo boste premikali s smernimi pus¢icami.

Na zacetku je figura na nekem mestu, uporabimo enega izmed ukazov

pojdina nakljuéno mesto =

pojdi na x: e y: o

drsi o sekund do nakljuénega mesta +

drsi o sekund do x: o y: o
vrednosti v belih poljih program

nastavi sam, ko postavite figuro na Zeljeno mesto ali jih vpiSete sami (x in y imata vrednosti )Jod -240
do 240

Doloc¢imo njen videz iv velikost

nastavi velikost na o %

spremeni videz v  zaCetek =

V kolikor Zelimo, da se nekaj ponavlja uporabimo zanko.



ponavija)

Ce je izpolnjen pogoj se zgodi nekaj

Uporabite smerne puscice in na ta nacin doseZete, da se figura giblje gor, dol, levo in desno (seveda
Ce pritisnemo na ustrezno puscico).



ponavljaj

ce je prtisnjena tipka pusSCicagor = ? potem

spremeni y za o

ce je pritisnjena tipka pusScicadol «+ ?  potem

spremeni y za e

ce je pritisnjena tipka pusScicadesno » ? potem

spremeni X za o

ce je pritisnjena tipka pusScicalevo =« ? potem

spremeni X za e

Kadar ima figura vec videzov lahko uporabimo ustrezen videz glede na smer gibanja figure.



Figuri spremenimo ime oz. imenujemo njeno smer za laZjo uporabo razli¢nih
videzov.

levo
160 x 143




ko kliknemo na

nastavi velikost na @ %

ce je pritisnjena tipka

spremeni y za o

ce Je pritisnjena tipka

spremeni y za e

ce Je pritisnjena tipka

spremeni X za o

ce je pritisnjena tipka

spremeni X za o

pusCicagor + 7?7 _ potem

pusCicadol = 7

potem

pusCicadesno » 7

potem

pusficalevo + 7 _ potem




