SREDA, 22. 4. 2020
SLJ: BRANJE ZLOGOV ALI BESED ALI POVEDI (VSAK DAN, 5 MINUT): BRANJE 5
ŠPO:  GIBALNI ČLOVEK NE JEZI SE:
[image: http://osig.splet.arnes.si/files/2020/03/gibalni-%C4%8Dlovek-ne-jezi-se-300x169.jpg]
Vaje lahko delaš z drugim družinskim članom ali pa kar sam.

ALI SPREHOD V GOZD, NA TRAVNIK


MAT:  OGLEJ SI VIDEOPOSNETEK SEŠTEVANJE Z VEČ SEŠTEVANCI NA SPLETNI STRANI ŠOLE
· NALOGA 
- PRIPRAVI BREZČRTNI ZVEZEK, ŠABLONO , ČE JO IMAŠ, IN BARVICE.
      - NA PODOBEN NAČIN , KOT STA ŽE PRVA DVA PRIMERA NAREDI 
   V ZVEZEK ŠE OSTALE RAČUNE.
      - RAČUN PREPIŠI V ZVEZEK , NARIŠI MALE KROGE IN IZRAČUNAJ RAČUNE.
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ČETRTEK, 23. 4. 29020
SLJ:  pravljica ZEMLJA JE DOBILA VROČINO:
– Otrok lahko dela samostojno: Zemlja je dobila vročino

Prosimo, da jim poveste, naj na Power Pointu kliknejo na zvočnik in nato na majhen trikotnik, da se vključi zvok. Najprej poslušajo pravljico, nato imajo na vsaki prosojnici Power Pointa vprašanje, ki ga s klikom na zvočnik tudi slišijo. Ko ustno odgovorijo na vprašanje, naj kliknejo na enter in se s tem premaknejo na naslednjo prosojnico.
ALI
– Otrok lahko dela pod vodstvom starša. Starši preberejo pravljico in vprašanja. Otrok ustno odgovarja. Starši berete s Power Pointa.


MAT:   REŠI NALOGO V DZ/ str. 38
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