Pri tej nalogi uCenci naredijo dialog med dvema likoma. Predlagamo, da pripravite eno.
Utrjevali boste usklajevati ¢as med posameznimi prikazi besedila in istoc¢asno izvajanje
kode na vec likih. Primer

Navodilo:

Ustvari program z dvema likoma, ki se pogovarjata. Predlagam, da lika povesta nekaj
smesnega. Najbolje, da ustvarite Salo, pri tem bodite kulturni. Pazite na casovno
usklajenost pojavljanja besedil. Na koncu lahko dodaste zvok (posnamete svoj smeh)

Namig:
Vsakemu liku je potrebno sestaviti njegov program. Vsi programi se pri¢nejo ob kliku na
zeleno zastavico. Ce prvi lik ob kliku na zeleno zastavico nekaj pove v dveh sekundah,

mora drugi lik najprej pocakati vsaj dve sekundi, Sele nato lahko spregovori.

Salo shranite in pri deljenju dajte v Studio Sale

«fs | Sala

Navodila

Klikni na zastavico)

Opombe in zasluge

Kako si ustvaril-a ta projekt? Ce si uporabil ideje, skripte
ali umetni$ko delo koga drugega, se mu lahko zahvalis
na tem mestu.

®: #: 60 O

Salo pripravite do 30. aprila. 2020 in oddajte v razredni studio Sale


https://scratch.mit.edu/projects/386815413/
https://scratch.mit.edu/studios/26378330/

